
 

Dodecagono inscritto in una 
circonferenza 

 

  

 

 
1) Traccio gli assi di simmetria e la 

circonferenza di raggio a piacere (in 
questa scheda 7cm). Trovo i punti 
A-B-C-D 

2) Con la stessa apertura, centro in A 
e successivamente in B, C,D e 
traccio, per ogni punto, un arco di 
circonferenza che interseca la 
circonferenza iniziale in 2 punti, 
determinando i punti 
E,F,I,LG,H,M,N 

3) Unisco i punti A-G-N-E-F-C-D-I-L-
H-M-B, trovati e annerisco i lati del 
dodecagono 

 
  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Data…………. 

  

Nome………………………………....................... 

  

Classe……….. 
 


