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Premessa

Le recenti modifiche legislative che hanno trasformato la scuola media in scuola secondaria di primo grado, hanno comportato importanti cambiamenti su struttura, organizzazione, quantità e qualità dell’offerta educativa. Illudersi che non sia cambiato nulla non serve a creare i presupposti per la migliore produttività di un percorso di crescita e formazione che vede convergere gli sforzi delle famiglie e della scuola. 
La progettazione dei percorsi didattici di apprendimento per le classi prime, in coerenza con l’attuale fase di transizione, viene pertanto rimodulata per accogliere gli elementi proposti dalle Indicazioni nazionali per i Piani di studio personalizzati nella Scuola Secondaria di primo grado, la cui relativa tabella viene sotto riportata quale parte integrante del presente documento.

Obiettivi specifici di apprendimento per le classi prima e seconda per tecnologia

	· I settori dell’economia.

· La transizione dall’industriale ai sistemi biodigitali

· Elementi del disegno tecnico e sistemi di rappresentazione

· Principi di economia domestica


	· Riconoscere ed analizzare il settore produttivo di provenienza di oggetti presi in esame.

· Riconoscere, analizzare e descrivere oggetti, utensili,  macchine, impianti, reti e assetti territoriali nelle loro procedure costruttive,  nelle loro parti, nella loro contestualizzazione e in base alla loro  sostenibilità/qualità sociale.

· Rappresentare graficamente un oggetto in modo intuitivo o con il supporto di mezzi tecnologici, applicando regole delle proiezioni ortogonali e forme elementari di assonometria

· Individuato un bisogno, realizzare il modello di un sistema operativo per soddisfarlo, seguendo la procedura: ideazione-progettazione – rappresentazione – realizzazione – collaudo - produzione – dismissione – riciclo.

· Individuare e praticare esperienze di design, cucitura, tessitura e ricamo per scopi funzionali ed estetici

· Costruire bozzetti o modelli riferiti ad oggetti d’uso comune, dai vasi ai tessuti ai vestiti, utilizzando materiali elementari e di facile uso

· Esercitare attività di decorazione e grafica su modelli volumetrici


In questa prospettiva, sulla base delle tematiche sopra enunciate e senza abbandonare del tutto le  consolidate esperienze didattiche di apprendimento, si procederà a selezionare i contenuti essenziali, in conformità alla contrazione oraria prevista, ma con una rotta precisa e finalizzata a costruire una potenziale identità culturale e formativa della nuova disciplina, individuandone:
· i nuclei culturali fondanti

· i concetti chiave a cui fare riferimento

· le tipologie di attività didattiche

· le abilità trasversali da sviluppare

Lo schema che segue è quello a cui si farà riferimento in coerenza con quanto contemplato negli obiettivi specifici di apprendimento delle indicazioni nazionali.
	PARADIGMI

fondanti
	CONCETTI

chiave
	OPERAZIONI – ATTIVITA’
	ABILITA’ 

trasversali

	Interpretare 

Il mondo

del costruito
	· Forma

· Dimensioni

· Struttura

· Funzione

· Funzionalità

· Materiali

· Affidabilità

· Rapporto costo-benefici

· Estetica

· Rappresentazione grafica
	· Individuare negli oggetti aspetti relativi alla struttura, al principio di funzionamento, ai processi produttivi e alle caratteristiche dei materiali

· Individuare, riconoscere e rappresentare graficamente forme sia con strumenti tradizionali, sia con strumenti informatici.

· Valutare negli oggetti gli aspetti relativi alla funzionalità, alla affidabilità, all’estetica ed ai costi in rapporto alla funzione da svolgere
	· Analizzare

· Operare

· Verificare

· Misurare

· Valutare

· Comunicare

· Porsi e risolvere problemi

· Cooperare e lavorare in gruppo

· Prendere decisioni

· Storicizzare

· Ricercare

· Rapportare

· Simulare

· Documentare



	Produrre ed organizzare
	· Organizzazione
· Progetto

· Studio di fattibilità

· Realizzazione

· Collaudo

· Trasformazione

· Processo produttivo

· Rappresentazione grafica

· Risorse

· Trasformazione e conservazione energia
	· Organizzare le conoscenze con mappe concettuali, anche con l’uso di strumenti informatici
· Ideare e progettare, oggetti, materiali o virtuali, seguendo una definita metodologia progettuale

· Realizzare oggetti reali o virtuali seguendo specifiche procedure

· Scelta ed utilizzazione dei materiali idonei

· Usare le tecnologie dell’informazione e della comunicazione per la ricerca, l’elaborazione, la rappresentazione, la conservazione e la trasmissione delle conoscenze

· Analisi dei dispositivi di trasformazione ed utilizzo di energia
	

	Contestualizzare la tecnologia e la sua evoluzione nell’ambiente e nella società
	· Rapporto bisogno – bene
· Rapporto uomo - tecnologia – ambiente 

· Rapporto uomo – tecnologie – società

· Sviluppo sostenibile

· Prevenzione, tutela, sicurezza
	· Esaminare le trasformazioni di utensili o semplici dispositivi inquadrandoli nelle tappe evolutive della storia dell’umanità
· Rapportare dispositivi e sistemi tecnologici alle vicende storiche  che ne hanno connotato il divenire e che da essi sono state influenzate

· Individuare e sperimentare modalità di prevenzione e tutela dell’ambiente

· Individuare, analizzare e valutare, in termini sociali, ambientali ed economici, l’opportunità e la vantaggiosità dell’impiego di nuove tecnologie
· Rappresentare dati, relazioni e funzioni mediante l’uso delle tecnologie informatiche
	


Tutto ciò premesso e tenuto conto:

· delle indicazioni collegiali 

· delle indicazioni del Consiglio di classe

· di quanto emerso dalle prove di ingresso e dalle prime osservazioni 
si formula il progetto didattico che segue.
Finalità generali

(
Promozione acquisizione di conoscenze riferite alle dimensioni culturali della tecnologia e della tecnica e dei principi scientifici utilizzati
(
Acquisizione dei linguaggi attraverso cui si esprime e comunica la cultura tecnologica

(
Acquisizione degli strumenti logici e delle capacità operative per interventi tecnologici
Obiettivi

· Acquisizione di conoscenze tecnologiche di base

· Sviluppo di competenze tecnico-operative in relazione all’età ed al profilo personale degli allievi

· Conoscenza di termini, concetti, principi teorici e linguistici delle diverse aree tecnologiche affrontate.
· Capacità di analisi di fatti e prodotti tecnologici, capacità di applicazione delle competenze acquisite

· Apertura ai problemi del mondo del lavoro e della realtà produttiva

Unità di apprendimento 
Per evitare di immiserire i percorsi di apprendimento, si propone lo sviluppo di alcune unità di apprendimento i cui contenuti già caratterizzavano l’educazione tecnica da svilupparsi in un quadro di integrazione con le nuove indicazioni ministeriali. 

Il contenimento dei tempi di trattazione di ciascuna unità sarà perseguito attraverso l’uso di schede didattiche pre-strutturate che guideranno gli allievi ad una più rapida comprensione/elaborazione dei nuclei fondanti di ciascun ambito tecnologico.

Quello che viene proposto costituisce uno schema di riferimento indicativo generale da sperimentare con la necessaria flessibilità determinata dai vari elementi del processo formativo ed educativo
	N. UA
	Titolo unità di apprendimento 
	Obiettivi specifici di apprendimento
	 

Contenuti

	UA N.1

Tempi: 3h
	Verifica d’ingresso
	Evidenziare conoscenze e abilità di natura logica e tecnologica attraverso la compilazione di un questionario 
	Quesiti di varia natura atti a mettere in evidenza conoscenze, abilità grafiche operative, capacità di analisi, di osservazione e di risoluzione problemi

	UA N.2

Tempi: 2h
	Presentazione disciplina
	Conoscere la funzione della disciplina, la sua struttura ed i relativi nodi essenziali
	Tecnica – tecnologia – realtà tecnologica 

	UA N.3
Tempi: 
4/6 h
	La produzione degli artefatti
	Acquisire il concetto di bene e bisogno, il relativo rapporto e quello con la produzione
Conoscere  e saper illustrare il concetto di processo produttivo e degli elementi costitutivi
Conoscere e distinguere i settori della produzione (primario, secondario,terziario) e i relativi fattori (lavoro, natura, capitale)
	Bisogno
Beni/artefatti
Lavoro
Risorse naturali
Capitale
Materie prime
Semilavorati
Processo produttivo
Settori della produzione 

	UA N.4
Tempi: 4/6 h
	I Materiali
	Conoscere alcuni materiali e i relativi processi produttivi
Descrivere e classificare i materiali in base alle relative proprietà
Conoscere i criteri di scelta dei materiali
Conoscere il ciclo di vita dei materiali e le possibilità di recupero e riciclaggio

	Dalle risorse ai prodotti finiti
Criteri di scelta dei materiali
Proprietà dei materiali
Processi produttivi di alcuni materiali (carta – legno – vetro – plastica – ecc.)

	 

UA N. 5
Tempi:

tutto l’anno
	I linguaggi, le tecniche grafiche e i procedure tecnologiche
	Acquisire conoscenze specifiche relative a:
-i vari sistemi di rappresentazione grafica
-gli strumenti da disegno
-gli elementi fondamentali del disegno geometrico
-le costruzioni geometriche di base
Saper utilizzare gli strumenti da disegno per:
-realizzare costruzioni geometriche fondamentali
-tracciare segmenti paralleli e perpendicolari, utilizzando le due squadre
-analizzare figure e oggetti tecnici

 
	 Analisi e tecniche d’uso degli strumenti da disegno
Squadratura del foglio
Procedure costruttive delle principali figure geometriche piane
Analisi tecnica



Metodi

L’esperienza suggerisce l’adozione più ampia possibile del procedimento induttivo che, partendo dall’analisi della realtà, porta l’alunno a scoprire i principi e le regole generali, senza però trascurare il procedimento deduttivo, sempre presente nell’attività intellettuale.
Metodi specifici della cultura tecnologica saranno rappresentati da:

· analisi tecnica

· attività progettuale

· attività sperimentale

· ricerca grafica

· ricerca informativa

· ricerche in internet

Strumenti

Tutti i disponibili strumenti tecnologici, educativi e logici saranno utilizzati secondo le necessità.

Gli allievi, in considerazione del ristretto numero di ore destinato alla disciplina, saranno impegnati in lavori di rivisitazione e completamento a casa del lavoro impostato in classe, per fissare gli elementi fondamentali del tema affrontato.
Programmazione individualizzata

I contenuti sopra definiti verranno perseguiti a livello individualmente accessibile da ogni allievo, tenendo conto, per quanto possibile, di tutti i fattori che condizionano il suo personale apprendimento, la capacità di comprensione e attenzione e le sue specificità.

In tutti i casi che lo richiedono si procederà quindi all'identificazione di obiettivi personalizzati, potenziati o ridimensionati, a seconda dei casi. 

Interventi personalizzati

Gli interventi personalizzati di stimolo, recupero, consolidamento e potenziamento consisteranno nelle seguenti tipologie:
	1
	assegnazione di semplici incarichi operativi gratificanti

	2
	interventi diretti di guida e supporto da parte dell'insegnante

	3
	interventi informali dei compagni in grado di fornire supporto

	4
	assegnazione di esercitazioni e studio a casa

	5
	assegnazione di incarichi operativi di fiducia e responsabilità

	6
	lezione e spiegazioni alla classe nel suo insieme

	7
	spiegazioni personali di approfondimento e/o correzione

	8
	lavoro di ricerca e/o studio per gruppi

	9
	approfondimenti di studio e ricerca personali


Valutazione

La valutazione verrà effettuata attraverso:

· l'osservazione del comportamento 

· la misurazione della qualità e quantità del lavoro scolastico individuale, per gruppi e collettivo

· la somministrazione di questionari computerizzati
Nella valutazione sommativi  si terrà conto anche dei comportamenti e degli indicatori della qualità di partecipazione al processo educativo messi in atto dagli allievi.

Criteri di valutazione

· Osservazione ed analisi della realtà tecnologica in relazione con l’uomo e l'ambiente.

· Capacità di osservare, analizzare e sintetizzare fenomeni e fatti

· Capacità di esprimere giudizi e formulare ipotesi di soluzioni 

· Eseguire regole e procedimenti formali

· Progettazione, realizzazione e verifica di esperienze operative.

· Capacità di utilizzare strumenti e materiali

· Capacità di applicare norme e procedimenti

· Documentare adeguatamente il percorso didattico

· Conoscenze tecniche e tecnologiche.

· Conoscenza di dati, termini, fatti e procedimenti

· Capacità di descrivere elementi, tecniche e processi

· Comprensione ed uso dei linguaggi specifici.

· Capacità di comunicare utilizzando termini tecnici corretti

· Capacità di  riferire esperienze operative

· Disegnare rispettando norme e regole

La misurazione delle prestazioni sugli elaborati di verifica sarà effettuata secondo la seguente codifica. Sugli elaborati sarà riportato soltanto il numero
6
Pieno e completo raggiungimento dell'obiettivo
(ottimo)

5
Obiettivo conseguito a buon livello 
(distinto)

4
Complessivo raggiungimento dell'obiettivo
(buono)

3
Raggiungimento dell'obiettivo in modo essenziale
(suff.)

2
Raggiungimento molto parziale dell'obiettivo
(quasi suff.)

1
Mancato raggiungimento dell'obiettivo
(non suff.)
L’INSEGNANTE
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L’informatica svolge ormai un ruolo decisivo nella società attuale, pertanto il suo inserimento nel processo formativo dei ragazzi è assolutamente inevitabile e non può essere rimandato ulteriormente. Poiché la scuola ha un compito principalmente formativo e culturale, non si deve occupare soltanto dell’alfabetizzazione informatica intesa come addestramento all’uso del computer e dei pacchetti applicativi più comuni. E’ necessario che gli allievi possano cogliere i diversi aspetti della disciplina.

L’aspetto concettuale è l’unico capace di difendere il cittadino dalla rapida evoluzione della tecnologia informatica ed è trasversale rispetto alle altre discipline; include i concetti di algoritmo, risoluzione di problemi, sintassi del linguaggio, codifica dell’informazione e processo di astrazione; culturalmente ha le sue radici nella tradizione delle scienze matematiche (logica, calcolo e astrazione) e umanistiche (linguaggio e informazione).

Quello tecnologico è proprio della disciplina e riguarda l’utilizzo delle tecnologie attualmente disponibili per manipolare e condividere informazioni: testo, grafica, audio, video, ipertesti e ipermedia.
Infine, quello strumentale riguarda il contributo che l’informatica dà alle altre discipline, sia nei contenuti sia nelle metodologie didattiche: scrivere testi, realizzare disegni e mappe concettuali, effettuare ricerche in Internet, realizzare ipermedia. E’ importate perciò che l’uso di un wordprocessor, di un foglio elettronico, la realizzazione di ipertesti sia finalizzato alla comprensione dei contenuti disciplinari e non limitato alla scelta di colori, caratteri, grandezza del titolo, ecc. La navigazione in Internet deve essere finalizzata all’analisi e all’uso critico dei documenti trovati e non limitarsi a una semplice raccolta di relazioni e documenti, che molto spesso non si ha il tempo nemmeno di leggere.

In conclusione, la scuola può e deve mirare a rendere i ragazzi fruitori critici, attenti e in grado di adattarsi agli sviluppi futuri dell’informatica.

Obiettivi generali del triennio

· Conoscere la logica operativa del computer;
· sviluppare le capacità di analisi e di codificazione della realtà;

· sviluppare un atteggiamento euristico, volto alla soluzione di problemi.
· Conoscere e saper utilizzare le possibilità espressive e comunicative del mezzo informatico;
· favorire la padronanza del linguaggio e dei mezzi di comunicazione;

· familiarizzare con diversi sistemi simbolici;

· acquisire autonomia di accesso all’informazione digitale (CD-ROM, Internet, ecc.)
· Giungere ad un uso sempre più autonomo del computer come strumento;
· saper interagire con il computer secondo le proprie risorse e i propri ritmi di apprendimento;

· favorire la collaborazione tra alunni, in presenza e in rete.
· Giungere ad una padronanza, minima ma consapevole, delle tecnologie dell’informazione e della comunicazione;
· saper utilizzare i più comuni dispositivi hardware;
· saper utilizzare un sistema operativo (Windows) e i software applicativi più comuni: Word, Excel, PowerPoint, Paint, Internet Explorer;
· saper utilizzare consapevolmente le risorse di Internet.

Il progetto prevede per il primo anno l’alfabetizzazione informatica dei ragazzi in entrata nella scuola media attraverso l’acquisizione delle nozioni di base dell’Information Technology, la gestione di file e cartelle,  la conoscenza ed uso di uno strumento di elaborazione testi (Word) e l’introduzione all’uso di internet.

Il contenuto numero di ore previste (33 complessivamente – 16 per ogni gruppo di 12/13 ragazzi) limita il raggiungimento di risultati di una certa rilevanza, anche per via delle numerose variabili coinvolte. Tuttavia, al termine del percorso i ragazzi dovrebbero essere in grado di:

 descrivere le principali funzioni di base di un personal computer e del suo sistema operativo  

 organizzare e gestire file e cartelle

 lavorare con le icone e le finestre;
 definire le funzionalità di un software per l’elaborazione di testi 

 effettuare le operazioni necessarie per creare, formattare e rifinire un documento

 utilizzare le funzioni per creare e gestire tabelle

 inserire grafici ed immagini in un documento
 usare consapevolmente internet per appropriarsi delle relative risorse
Si farà riferimento ai moduli 1-3 ECDL, che opportunamente ridimensionati come di seguito, rappresenteranno la bussola per le esercitazioni in laboratorio

METODOLOGIA

Lezioni interattive e prettamente laboratoriali, sia in fase di apprendimento che in quelle di produzione e verifica.
Modulo 1-2 - Uso del computer e gestione dei file
	Area dei Contenuti
	Argomenti
	Rif.
	Obiettivi

	1.1 Per iniziare
	1.1.1 Primi passi col computer
	1.1.1.1
	Avviare il computer..

	 
	 
	1.1.1.2
	Spegnere correttamente il computer.

	 
	 
	1.1.1.3
	Riavviare il computer.

	 
	 
	2.1.1.4
	Verificare le caratteristiche di base del computer che si sta usando : sistema operativo, tipo di processore, RAM disponibile, ecc. 

	 
	 
	2.1.1.5
	Verificare come è impostato il desktop ("la scrivania"): data e ora, livello dell'audio, opzioni dello schermo (sfondo, risoluzione, salva schermo ecc.)

	 
	 
	2.1.1.6
	Formattare un dischetto

	 
	 
	2.1.1.7
	Uso delle funzioni di help.

	2.2 Il desktop 
	2.2.1 Lavorare con le icone
	2.2.1.1
	Selezionare e spostare le icone sul desktop. Riconoscere le icone fondamentali come: hard disk, cartelle/directory e file, cestino dei rifiuti. Creare o rimuovere collegamenti sul desktop.

	 
	2.2.2 Lavorare con le finestre
	2.2.2.1
	Riconoscere le varie parti di una finestra sul desktop: barra dei titoli, barra degli strumenti, barra dei menu, barra di stato, barra di scorrimento ecc.

	 
	 
	2.2.2.2
	Sapere come ridurre, ampliare, chiudere una finestra sul desktop.

	 
	 
	2.2.2.3
	Riconoscere le varie parti della finestra di una applicazione: barra dei titoli, barra degli strumenti, barra dei menu, barra di stato, barra di scorrimento ecc. Spostare le finestre sul desktop. 

	 
	 
	2.2.2.4
	Sapere come ridurre, ampliare, chiudere la finestra di una applicazione. Passare da una finestra aperta a un'altra.

	2.3 Organizzare i file
	2.3.1 Cartelle/directory
	2.3.1.1
	Capire il concetto e la struttura di base delle directory/cartelle in un computer.

	 
	 
	2.3.1.2
	Saper creare una directory/cartella e una sub-directory/sub-cartella.

	 
	 
	2.3.1.3
	Esaminare una directory/cartella. Verificare le sue proprietà: nome, tipo, dimensione, data di creazione/aggiornamento ecc.

	 
	 
	2.3.1.5
	Verificare le proprietà di un file: nome, tipo, dimensione, data di creazione/aggiornamento ecc.

	 
	 
	2.3.1.6
	Rinominare file e directory/cartelle.

	 
	2.3.2 Copiare, spostare, cancellare
	2.3.2.1
	Selezionare un file a sé stante o come parte di un gruppo di file.

	 
	 
	2.3.2.2
	Copiare e incollare file dentro directory/cartelle per fare dei duplicati.

	 
	 
	2.3.2.3
	Fare copie di backup su dischetto.

	 
	 
	2.3.2.4
	Usare le funzioni "Taglia" e "Incolla" per spostare file dentro directory/cartelle.

	 
	 
	2.3.2.5
	Cancellare file da una o più directory/cartelle.

	 
	 
	2.3.2.6
	Cancellare directory/cartelle.


Modulo 3 - Elaborazione testi
	Area dei Contenuti
	Argomenti
	Rif.
	Obiettivi

	3.1 Per iniziare 
	3.1.1 Primi passi con un elaboratore di testi
	3.1.1.1
	Aprire un programma di elaborazione testi

	 
	 
	3.1.1.2
	Aprire un documento esistente, fare delle modifiche e salvare.

	 
	 
	3.1.1.3
	Aprire documenti diversi.

	 
	 
	3.1.1.4
	Creare un nuovo documento e salvarlo.

	 
	 
	3.1.1.5
	Salvare un documento sull'hard disk o su un dischetto.

	 
	 
	3.1.1.6
	Chiudere il documento.

	 
	3.1.2 Modificare le impostazioni di base
	3.1.2.1
	Cambiare il modo di visualizzazione di una pagina.

	 
	 
	3.1.2.2
	Usare gli strumenti di ingrandimento/zoom della pagina.

	3.2 Operazioni di base
	3.2.1 Inserire i dati
	3.2.1.1
	Inserire singoli caratteri, parole, frasi o un breve testo..

	 
	 
	3.2.1.2
	Usare il comando "Annulla". 

	 
	 
	3.2.1.3
	Inserire nel testo un nuovo paragrafo

	 
	 
	3.2.1.4
	Inserire caratteri speciali/simboli.

	 
	 
	3.2.1.5
	Inserire una interruzione di pagina in un documento.

	 
	3.2.2 Selezionare i dati
	3.2.2.1
	Selezionare singoli caratteri, parole, frasi, paragrafi o un intero documento. 

	 
	3.2.3 Copiare, spostare, cancellare
	3.2.3.1
	Usare le funzioni "Copia" e "Incolla" per duplicare testi all'interno di un documento. Usare le funzioni "Taglia" e "Incolla" per spostare un testo dentro un documento.

	 
	 
	3.2.3.2
	Copiare e spostare testi tra documenti attivi.

	 
	 
	3.2.3.3
	Cancellare un testo.

	3.3 Formattazione
	3.3.1 Formattare un testo
	3.3.1.1
	Cambiare il font e le dimensioni dei caratteri.

	 
	 
	3.3.1.2
	Usare corsivo, grassetto, sottolineatura.

	 
	 
	3.3.1.3
	Inserire caratteri colorati in un testo.

	 
	 
	3.3.1.4
	Usare i comandi di allineamento e di giustificazione del testo.

	 
	 
	3.3.1.8
	Copiare la formattazione esistente in una parte del testo.

	 
	 
	3.3.2.2
	Aggiungere bordi al documento.

	 
	 
	3.3.2.3
	Usare gli elenchi (puntati, numerati).

	 
	 
	3.4.1.2
	Inserire il numero di pagina.

	 
	3.4.2 Intestazioni e piè di pagina
	3.4.2.1
	Aggiungere al documento intestazioni e piè di pagina. 

	 
	 
	3.4.2.2
	Inserire data, autore, numero di pagina ecc. nell'intestazione e nel piè di pagina.

	 
	3.4.4 Impostazione del documento
	3.4.4.1
	Modificare l'impostazione del documento (orientamento della pagina, dimensione della pagina ecc.)

	 
	 
	3.4.4.2
	Modificare i margini del documento.

	3.5 Stampa 
	3.5.1 Preparazione della stampa
	3.5.1.1
	Visualizzare l'anteprima di un documento.

	 
	 
	3.5.1.2
	Usare le opzioni di base della stampa.

	 
	 
	3.5.1.3
	Stampare un documento da una stampante predefinita.

	3.6 Funzioni avanzate
	3.6.1 Tabelle
	3.6.1.1
	Creare tabelle standard.

	 
	 
	3.6.1.5
	Usare la formattazione automatica delle tabelle.

	 
	3.6.2 Disegni e immagini
	3.6.2.1
	Aggiungere un'immagine o un file grafico a un documento.


VERIFICA DEL PROCESSO DI APPRENDIMENTO
Il processo di apprendimento sarà verificato attraverso:
osservazione dell’operatività messa in essere nel corso delle esercitazioni dirette;  

dall’analisi finale delle esperienze documentate nel quaderno;

da quiz strutturati da eseguirsi direttamente al computer con correzione automatica

Durata : 33 ore ( 16 per gruppo) 

Periodo: intero anno scolastico

L’insegnante

Pioltello 29/12/2004
