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Costruzione di un poligono regolare generico 

 

Tracciare un sistema di riferimento della figura, 
evidenziato in figura dagli assi AB e CD. Puntare il 
compasso al centro di tali assi, e tracciare la 
circonferenza in cui inscrivere il poligono. Puntare ora il 
compasso sia in A che in B con apertura A-B, ottenendo 
le intersezioni nei punti C e D. 

 Dal punto A, tracciare un segmento inclinato come in 
figura, e segnare il n numero di divisioni pari al numero di 
lati desiderato. Unire il punto B con l'ultima divisione del 
segmento (nel nostro caso 7), ed in maniera parallela, 
proiettare sull'asse AB i rimanenti punti; secondo il 

metodo di Talete, esso verrà così suddiviso in parti 
uguali. Tracciare dei segmenti facendo perno su C e D, 
passanti per le divisioni ottenute sull'asse AB, che 
incidano la circonferenza. 

 NOTA: Il numero di intersezioni è il doppio di quanto 
richiesto, si procede quindi ad un'opportuna cernita dei 
punti che contengono la figura prefissata. 

 

 

 


